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Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Cémputo en la Nube
Clave de la asignatura: | 7/D-2301
SATCA" | 2-3-5

Carrera: | Ingenieria en Informatica

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al ingeniero en informatica los conocimientos necesarios para:

e Esta asignatura aporta al ingeniero en informatica los conocimientos necesarios para:

e |dentifica la necesidad de utilizar un escenario Cloud para cada tipo de empresa.

e lIdentificay realiza procesos en la nube en funcidn de la informacidon que se maneje.

e Aprende a utilizar herramientas en la nube e identifica las soluciones que
desempenfan.

e Realiza estudios para conocer los diferentes proveedores de plataformas de computo
en la Nube.

e La asignatura consiste en el logro de cuatro competencias especificas dirigidas a la
identificacion, comprensiéon y utilizacion de herramientas para desarrollo de
aplicaciones en la Nube.

Intencion didactica

Este curso esta disefado para que el alumno identifique y manipule el catidlogo de
servicios que ofrece el cdmputo en la nube con la finalidad de optimizar los recursos e
infraestructura dentro de una empresa u organizaciéon. La asignatura se organiza en 4
temas. En el primer tema se busca que el alumno obtenga conocimiento acerca de la
infraestructura del cdbmputo en la nube y utilice un escenario del cloud computing. Para
el tema dos el alumno debe conocer la arquitectura del cédmputo en la nube, asi como el
costo, automatizacién y administracion de la misma. En el tema tres el alumno debe, ser
capaz de conocer y emplear herramientas para el desarrollo de aplicaciones en la nube.
En el tema cuatro el alumno conocera las tendencias futuras de la nube, tales como
privacidad, seguridad y modelado.

3. Participantes en la actualizacién, el disefio, consolidacién y/o seguimiento curricular del
programa

Lugar y fecha de Participantes Observaciones
elaboracién o revisiéon

1 Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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Zacapoaxtla.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Conoce los tipos de plataforma en los que se maneja el cdbmputo en la nube.
Domina los elementos fundamentales del catdlogo de servicios que ofrece el cédmputo en la
nube.

Identifica a los proveedores de plataformas de codmputo en la nube.

5. Competencias previas

Esta asignatura requiere las competencias previas de:
e Estrategias de Gestion de Servicios de Tl Sistemas Operativos
e Fundamentos de Telecomunicaciones
e Taller de base de datos
e Dominio de la gestiéon de proyectos de TI.
e Conocimiento en instalacién, configuracion y conceptualizaciéon de enrutamiento,
switch y SO de red.

6. Temario
No. Temas Subtemas

1 Coémputo en la nube 11 Cémputo en la nube.
1.2. Tipos de nube segun su privacidad.
1.2.1 Nube privada.
122  Nube publica.
1.2.3  Nube hibrida.
1.3. Beneficios y Riesgos.
1.31.  Estratégicos.
1.3.2. Técnicos.
1.3.3. Econdmicos.
1.4. Modelos de servicio de la nube.
1.41. Software como Servicio (SaaS).
1.4.2. Plataforma como Servicio (PaaS).
1.4.3. Infraestructura como Servicio (laaS).

2 | Herramientas de gestion en la Nube | 2.1. Introduccion.
2.2. Herramientas de gestidén de la Nube
221.  ERP.
2.3. Gestor de contenidos
231. Joomla
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3 | Desarrollo de aplicaciones en la Nube | 3.1. Aspectos basicos.
3.2 Desarrollo de software en la Nube vs
Desarrollo tradicional.
3.3. Consideraciones para el analisis, disenoy
desarrollo en la Nube.
3.4, Herramientas de desarrollo.
3.41. Windows Azure para bases y maquinas
virtuales.
3.42. Google Analitycs.
3.43. Google App Script
3.4.4. Google Appsheet
4 | Tendencias 4]1. Infraestructura.
4.2 Seguridad en la Nube
43 Virtualizaciéon
4.4,  Métodos de Cifrado para datos
almacenados en una base de datos.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Codmputo en la nube

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
Comprende y aplica principios de
un modelo de servicios en la Nube.

Genéricas:

Comunicacién oral y escrita en su
propia lengua.

Toma de decisiones.

Capacidad critica y autocritica.
Capacidad de comunicarse con
profesionales de otras areas.

Investiga la definicion de cémputo en la
Nube.

Realiza una tabla comparativa entre los
beneficios y riesgos del cémputo en la
Nube.

Realiza  reporte de investigacion
documental del tema denominado
“Modelos de servicio en la nube”.

Realiza practicas en sesiones de
laboratorio aplicando un modelo de
servicios en la nube.

Herramientas d

e gestion en la Nube

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Comprende y aplica herramientas de
gestion para el desarrollo de aplicaciones
en la Nube.

Genéricas:
e Fomenta el trabajo colaborativo y
desarrolla habilidades de

interaccidén con su entorno para la
implementacion de su proyecto
integrador.

Realiza practicas en sesiones de
laboratorio empleando herramientas de
gestién en la nube.

Realiza practicas utilizando algun gestor
de contenido.

Desarrollo de aplicaciones en la Nube

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
Conocey aplica herramientas de desarrollo
en la Nube.

Analiza lecturas de articulos, portales
web y libros que permitan conocer los
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Genéricas:
e Fomenta el trabajo colaborativo y
desarrolla habilidades de

interaccidén con su entorno para la
implementacion de su proyecto
integrador.

fundamentos del desarrollo de
aplicaciones en la Nube.

Realiza practicas, en sesiones de
laboratorio  utilizando  Azure,Google
analitycs, Google App Engine y Google
App Script.

Realiza cuadro comparativo de
desarrollo de software en la nube vy
desarrollo tradicional. Realiza evaluacién
practica de subtemas vistos.

Tendencias

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Conocey aplica las tendencias del
computo en la nube y los métodos de
seguridad necesarios para alojar una
aplicaciéon en la nube.

Genéricas:
e Fomenta el trabajo colaborativo y
desarrolla habilidades de

interaccidon con su entorno para la
implementacion de su proyecto
integrador.

Analiza las caracteristicas de los modelos
de servicio del cémputo en la Nube y
busca en articulos, y libros especializados
tendencias futuras respecto a estos
conceptos realizando un reporte de
investigacion.

Realiza practicas de laboratorio,
mediante el uso de entornos de
virtualizacion.

Realiza reporte de  investigacion
documental de métodos de cifrado.
Realiza practicas de laboratorio
utilizando métodos de cifrado en la
nube.

8. Practica(s)

1.  Implementar una nube publica.

Google Appsheet.

11 Seleccionar las herramientas para implementarla.
1.2. Elaborar el disefio.
1.3. Realizar las configuraciones necesarias para manipular Nube Publica.

2. Seleccionar un area de oportunidad, para elaborar una propuesta de solucidn
mediante el desarrollo de Windows Azure, Google Analitycs, Google App Script y

2.1 Seleccionar una metodologia de desarrollo para abordar la propuesta de
proyecto.

2.2. Identificar y definir requisitos.

2.3. Elaborar una planificaciéon breve del desarrollo del proyecto con base en la

metodologia seleccionada y en el modelo de requisitos.
2.4, Desarrollar y desplegar el Software con base en los requisitos, aplicando
principios y herramientas para desarrollo de aplicaciones en la Nube.

9. Proyecto de asignatura
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El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el

desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes

fases:

¢ Fundamentacién: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo gue permite a
los estudiantes lograr la comprensidn de la realidad o situacién objeto de estudio para
definir un proceso de intervencién o hacer el disefio de un modelo.

¢ Planeacion: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por
parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de
intervencidon empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segun
el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de
trabajo.

e Ejecuciodn: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por parte de
los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencidn (social, empresarial),
0 construcciéon del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase de mayor
duracion que implica el desempefo de las competencias genéricas y especificas a
desarrollar.

¢ Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesion,
social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y
aspectos a mejorar se estard promoviendo el concepto de “evaluacion para la mejora
continua”, la metacognicién, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los
estudiantes.

10. Evaluacién por competencias

Evaluacion mediante rubricas de los reportes de investigacidn, mapas conceptuales,
infografias aplicacién de cuestionarios utilizando diversos elementos como sopa de letras,
crucigramas, preguntas abiertas, cerradas, ensayos. Evaluaciéon de su reporte de investigacion
del caso practico en el que se mida pertinencia, redaccidn, innovacion.

11. Fuentes de informacién

1. Joyanes Aguilar, L. (2012); Computacidn en la Nube: Estrategias de Cloud Computing
en las Empresas, Edit. Alfaomega.

2. Mary Beth Chrissis, M. K. (2009).CMMI Guia para la integracion de procesos y la mejora
de productos. Pearson.

3. OwnCloud. (11 de 09 de 2013). Own Cloud. Recuperado el 11 de 09 de 2013, de
http://owncloud.org/

4. Revista Cloud Computing. (11 de 09 de 2013). Recuperado el 11 de 09 de 2013, de
www.revistacloudcomputing.com

5 Ubuntu. (M de 09 de 2013). Ubuntu. Recuperado el 11 de 09 de 2013, de
http://www.ubuntu.com/cloud




V]

EDUCACION | §

N TECNOLOGICO Instituto Tecnolégico Superior
ltg NACIONAL DE MEXICOo de Zacapoaxtla

!

6.

7.
8.

Vinals, J. T. (2012). DEL CLOUD COMPUTING AL BIG DATA: Vision introductoria para
jovenes emprendedores. UOC - PID_00194204.

Fundacién IDEAS. CLOUD COMPUTING: Retos y Oportunidades.

IDG Communications. Libro blanco "Hablando Cloud".




